Ludic Learning
O LudicLearning é um projeto elaborado e apoiado por professores do Departamento de Design e Programa de Pós-Graduação em Construção Civil, e tem por missão principal o desenvolvimento de ferramentas de apoio ao ensino à distância de computação gráfica para profissionais de design e engenharia com base nos princípios e ferramentas de jogos de computador.

Este projeto contempla o desenvolvimento da versão Web do software Edugraph de ensino de computação gráfica.

Além da questão de ensino, o projeto deverá viabilizar um canal de interação com empresas de produção de jogos instalada no Paraná. Note-se que o estado tem despontado nesta área através de casos de sucesso tanto na área empresarial como acadêmica.

A Continuum é um exemplo de empresa de jogos do Paraná. Ela nasceu no TecPar através da associação de alunos do curso de Computação e Design da Universidade Federal do Paraná. O jogo Outlive produzido pela empresa se caracterizou como o primeiro jogo brasileiro desenvolvido dentro de padrões aceitos internacionalmente.

Em termos acadêmicos, se ressalta a iniciativa da Unicenp que estruturou o primeiro curso de aperfeiçoamento na área de jogos do Brasil e que tem despertado o interesse de vários alunos, em especial, vários oriundos de estados distantes do Paraná.

A Gamenetpr, uma associação paranaense de empresas e interessados na produção de jogos, também tem se destacado em termos de otimizar esforços no sentido de fortalecer esta indústria no estado.

Note-se que a produção de um jogo é uma atividade multidisciplinar, o que pode envolver pesquisadores de várias áreas (computação, design, artes, psicologia, história, áudio, etc), bem como se insere em uma indústria que chegou a faturar US$ 36 bilhões em 2002, dados da IDSA.

Metas e Indicadores
Metas:
Avaliação e Prototipação do LudicLearning, ambiente lúdico para ensino a distancia. Este ambiente será uma extensão para a Web do ambiente 3D do Edugraph, software para ensino de conceitos de computação gráfica desenvolvido como tema de dissertação de mestrado com base em jogos de computador. 

Interação com as empresas de produção de jogos do Paraná através da associação Gamenetpr, no sentido de conjugar esforços para fortalecer esta indústria no estado. 

Indicadores:
Refinamento do estudo sobre interfaces de jogos de computador através da análise destas interfaces sob a ótica de conceitos estéticos, cognitivos e de usabilidade. 

Estudo da produção de roteiros interativos objetivando definir precisamente técnicas que permitam se transformar um roteiro linear em interativo, o que é importante para a elaboração de jogos de computador, programas de TV Interativa e software educacional interativo. 

Aprimoramento dos estudos sobre conceitos cognitivos e recursos lúdicos utilizados no desenvolvimento do Edugraph e passíveis de uso em sistemas de ensino a distância. 

Avaliação e estudo das ferramentas que possibilitem o desenvolvimento de ambientes 3D na Web. 

Implementação de versão aprimorada do Edugraph para a Web. 

Teste de campo e avaliação dos resultados do uso do Edugraph. 

Elaboração de roteiro para o uso de ambientes lúdicos, em espaço 2D ou 3D, em educação a distância. 

Estudo e desenvolvimento de aplicação de ambiente lúdico em ensino de Engenharia Civil e Design. 

Avaliação final dos resultados e elaboração de artigos. 

Atividades a serem desenvolvidas na implementação do Projeto

Estudo sobre conceitos cognitivos utilizados em ambientes lúdicos com fins educacionais. 

Complementação do levantamento bibliográfico sobre a aplicação de jogos em educação. 

Estudo sobre conceitos cognitivos utilizados em ambientes lúdicos com fins educacionais. 

Complementação do levantamento bibliográfico sobre a aplicação de jogos em educação. 

Avaliação de interfaces de jogos para consubstanciar a definição de interfaces de ambientes lúdicos para ensino. 

Estudo de roteiros de jogos e formas de adaptá-los a ambientes lúdicos educacionais. 

Aprimoramento da interface e do roteiro do Edugraph. 

Estudo do ambiente de desenvolvimento do Director MX da Micromedia. 

Estudo do ambiente de desenvolvimento do 3D Studio Max 5.0 da Kinetix. 

Estudo da forma de integração entre Director e 3D Studio. 

Geração dos conteúdos restantes sobre teoria de projeções em formato HTML e Shockwave Flash. 

Aprimoramento das técnicas de geração de vídeo utilizando cromaqui. 

Geração de conteúdos com base em vídeos. 

Complementação do estudo sobre a edição de sons interativos e 3D. 

Geração do suporte de áudio do sistema. 

Implementação da nova versão do sistema com modificações incorporadas em roteiro e interface. 

Estudo sobre o uso de métodos de interação colaborativa em jogos e software educacional. 

Implementação da versão multiusuário do sistema. 

Aplicação do sistema para um grupo de alunos. 

Avaliação do nível de aprendizado. 

Sugestão de otimizações a serem incluídas no Edugraph. 

Estudo de aplicação do ambiente lúdico na Engenharia Civil. 

Definição de conteúdo para a construção de software lúdico para ensino de conceitos de engenharia civil. 

Software Requerido
Adobe Premiere 6.0 / Windows 

Kinetix 3D Studio Max 5.0 / Windows 

Macromedia Flash MX / Windows 

Macromedia Dreamweaver 4.0 / Windows 

Macromedia Director MX Shockwave Studio / Windows 

Microsoft Windows XP 

Microsoft Office XP 

